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REGULAMIN KONKURSU PT.
»SCIEZKA WOJOWNIKA KUNG FU PANDA”

§ I. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Niniejszy regulamin, (zwany dalej “Regulaminem”), okresla ogdlne warunki uczestnictwa w
konkursie pod nazwa ,Sciezka \Wojownika Kung Fu Panda”, zwanym dalej “Konkursem”.

2. Organizatorami Konkursu sa:

a) Cyfrowy Polsat S.A. z siedzibg w Warszawie, ul. tubinowa 4a, 03-878 Warszawa, wpisana
do rejestru przedsigbiorcow prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy, Xl
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, pod nr KRS 0000010078, NIP 796-
18-10-732, kapitat zaktadowy w wysokosci 13.934.113,44 ztotych, w petni wptacony, zwany
dalej ,Cyfrowy Polsat” oraz

b) VIMN Poland sp. z 0.0, ul. Domaniewska 49, 02-672 Warszawa, zarejestrowana w
Krajowym Rejestrze Sadowym pod numerem KRS 130592, NIP 951-19-90-066, o
kapitale zaktadowym 366.125 PLN (zwana dalej ,MTV"). MTV jest podmiotem
uprawnionym do reprezentacji kanatu telewizyjnego Nickelodeon Polska,
zwani dalej facznie ,Organizatorami”

3. Fundatorem nagrod w Konkursie oraz przyrzekajagcym w rozumieniu art. 919 i nast. Kodeksu
cywilnego jest MTV.

4. Czas trwania Konkursu obejmuje okres od dnia 3 lutego 2012 roku do dnia 2 marca 2012
roku.

9. Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.

6. W Konkursie moga bra¢ udziat osoby fizyczne, petnoletnie, posiadajgce petng zdolnosé do
czynnosci prawnych, bedace abonentami Cyfrowego Polsatu, lub cztonkami rodzin abonentéw
Cyfrowego Polsatu, zwane dalej ,Uczestnikami”. Osoby nie majgce petnej zdolnosci do czynnosci
prawnych moga wzig¢ udziat w Konkursie pod warunkiem uzyskania zgody opiekuna prawnego
lub przedstawiciela ustawowego na uczestnictwo w Konkursie. W przypadku uczestnictwa w
Konkursie za posrednictwem portalu spotecznosciowego Facebook.com, dodatkowym
warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest ,polubienie” fanstrony Cyfrowego Polsatu (kliknigcie

“Lubie to!”) znajdujacej sie pod adresem http://facebook.com/cyfrowypolsat (,Fanstrona”).

7. Uczestnikami Konkursu nie mogg by¢ pracownicy Organizatoréw lub cztonkowie ich najblizszej
rodziny. Przez czlionkéw najblizsze] rodziny rozumie sie wstepnych, zstepnych, rodzenstwo,
matzonkow, matzonkdw rodzenstwa, krewnych w linii bocznej i osoby pozostajgce w stosunku

przysposobienia.
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8. Konkurs zostanie ogloszony w szczegolnosci na stronach internetowych Organizatoréw pod

adresami www.cyfrowypolsat.pl oraz www.nick.com.pl oraz na Fanstronie.

§ Il. PRZEDMIOT KONKURSU
Przedmiotem zadania konkursowego sa facznie:

a) Uzyskanie w grach udostepnionych w aplikacji konkursowej znajdujacej sie na stronie
internetowej www.cyfrowypolsat.pl oraz na Fanstronie (,Aplikacjia Konkursowa”),
najlepszego wyniku (,WWynik Gry”] oraz

b) udzielenie w 4 Etapie Konkursu najciekawszej pisemne] odpowiedzi na zadane w
aplikacji konkursowej pytanie (,OdpowiedZ’). Maksymalna dtugosé udzielone] przez
Uczestnika Odpowiedzi wynosi 300 znakow.

Konkurs sktada sie z 4 (czterech) czesci (zwanych dalej ,Etapami”), przeprowadzanych w
nastepujgcych okresach:

a) 3 - 9 lutego 2012 rokuy;

b) 10- 16 lutego 2012 rokuy;
c) 17 - 23 lutego 2012 roky;
d) 24 - 2 marca 2012 roku.

Po zakonczeniu ostatniego Etapu, komisja konkursowa powotana przez Organizatorow sposrod
wszystkich Uczestnikow, wybierze 3 laureatéw Konkursu, ktdrzy otrzymajg nagrody wskazane w
§VII Regulaminu (,Nagrody”).
Podstawg do wyboru laureatéw Konkursu przez  komisje konkursowg powotang przez
Organizatorow oraz podstawa do przyznania Uczestnikom Nagrod bedzie faczne:

a) uzyskanie najlepszego Wyniku Gry,

b) kreatywnos¢ Odpowiedzi.

§ lll. ZASADY UCZESTNICTWA W KONKURSIE
Do Konkursu zostang zakwalifikowane wytacznie zgtoszenia konkursowe wystane za pomoca
Aplikacji Konkursowej.
Uczestnik moze w Etapach 1-3 wysta¢ nieograniczong liczbe zgtoszern konkursowych, z
zastrzezeniem, ze w kazdym z Etapow udziat bierze tylko najlepszy Wynik Gry danego Uczestnika.
Uczestnik moze w Etapie 4 wystac tylko jedng Odpowiedz.

Warunkiem ubiegania sie o Nagrody jest udziat w kazdym z 4 Etapow.
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Przestanie zgtoszenia za pomoca Aplikacji Konkursowej zgodnie z pkt. 1 powyzej, oznacza
wyrazenie zgody na udziat w Konkursie przez Uczestnika, w tym w szczegdlnosci zgode na
warunki Regulaminu.

Przesylajac zgtoszenie w 4 Etapie Konkursu Uczestnik:

a) oswiadcza, iz jest tworcg Odpowiedzi w rozumieniu Ustawy z dnia 4 lutego 1994 roku o
prawie autorskim i prawach pokrewnych oraz, iz przystugujg mu do Odpowiedzi wszelkie
prawa autorskie,

b) wyraza zgode na korzystanie z Odpowiedzi w celu nieograniczonej w czasie publikacji na
stronach internetowych Organizatoréw oraz na Fanstronie oraz w innych wybranych przez
Organizatoréw materiatach promocyjnych. Jednoczesnie, Organizatorzy zastrzegaja, ze
Projekty oraz Odpowiedzi przestane przez Uczestnika zostang oznaczone lub podpisane
imieniem i nazwiskiem Uczestnika.

Podawanie danych osobowych przez Uczestnika jest dobrowaolne.

Zgtoszenie konkursowe powinno zawiera¢ adres e-mail (z zastrzezeniem, iz w przypadku

dokonywania zgtoszenia za posrednictwem Fanstrony, dane sg pobierane automatycznie przy

autoryzacji dostepu do profilu Uczestnika przez Aplikacje Konkursowa), numer PESEL oraz
poswiadczenie faktu bycia abonentem Cyfrowego Polsatu.

W 4 Etapie Uczestnik wysylajac zgtoszenie konkursowe zobowigzany bedzie do podania adresu

zamieszkania.

Niedopuszczalne jest wszelkiego rodzaju ingerowanie w mechanizm aplikacji konkursowej, w

szczegolnosci uzycie skryptow lub jakiegokolwiek oprogramowania, ktore w jakikolwiek sposéb

automatyzuje korzystanie przez Uczestnika z aplikacji konkursowe;.

Rozstrzygniecie catego Konkursu nastapi w ciggu 10 dni roboczych od zakohczenia ostatniego

Etapu. O wygranej decyduje komisja konkursowa powotana przez Organizatoréw.

§ IV. GRY
W Etapach 1-3 w Aplikacji Konkursowej udostepnione zostang gry:
a) Etap 1 - gra ,Kluseczkowy wojownik” zadaniem Uczestnika bedzie ztapanie w
chinskie pateczki spadajacych kluseczek. Z biegiem czasu ilos¢ klusek do ztapania
oraz tempo rzucania beda rosty. Uczestnik za kazda ztapana kluseczke otrzymuje 1

punkt, po upuszczeniu 3 klusek gra sie konczy.
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b) Etap 2 - gra ,Oko blyskawicy™ zadaniem Uczestnika bedzie odkrycie 16 par
obrazkéw. Za odkrycie wszystkich par Uczestnik otrzyma 250" punktow
pomniejszone o liczbe prob, ktore zostaty wykorzystane do odkrywania par oraz czas
(liczony w sekundach) jaki Uczestnik poswiecit na zadanie.
c) Etap 3 - gra .Sciezka Smoka”: zadaniem Uczestnika bedzie kierowanie smokiem aby
,Zjes¢t” jak najwiekszg liczbe ubranych na czarno straznikéw, jednoczesnie unikajac
kolorowo ubranych postaci. Po najechaniu na kolorowa postac gra konczy sie.
Uczestnik za kazdego czarnego straznika otrzyma 1 punkt, dodatkowo za czas jaki
uda mu sig przetrwac w labiryncie otrzymuje 0,5 punktu za kazda sekunde gry.
2. Po zakonczeniu gry w kazdym z Etapéw Uczestnikowi naliczone zostang punkty. Najwyzsza liczba
punktow w kazdym z Etapow prezentowana bedzie jako ich suma w rankingu zgtoszen i brana

pod uwage w wyborze laureatow jako VWynik Gry.

§ VI. KOMISJA KONKURSOWA
1. Nadestane terminowo zgtoszenia konkursowe, spetniajgce wszelkie kryteria formalne okreslone
w Regulaminie, zostang ocenione przez komisje konkursowa, (,Komisja”), powotang przez
Organizatorow.
2. Do zadan Komisji nalezy czuwanie nad prawidfowoscig przebiegu Konkursu, a w szczegoélnosci:
a) ocena nadestanych Odpowiedzi, wytonienie laureatow Konkursu i zapewnienie
przyznania nagrod,
b) zabezpieczenie zgodnosci wytonienia laureatéw Konkursu oraz przyznania nagrod

zgodnie z Regulaminem i zasadami petnej rzetelnosci przeprowadzonych czynnosci,

c) wiasciwe oznaczenie i zabezpieczenie danych osobowych laureatdw Konkursu,

d) podpisanie protokotu zawierajgcego opis czynnosci przyznania nagrod w ramach
Konkursu,

e) udziat w ewentualnym postepowaniu reklamacyjnym,

f) podejmowanie decyzji w kwestiach, w ktérych pojawig sie watpliwosci zwigzane z

Konkursem, w tym dotyczacych interpretacji postanowien Regulaminu.
3. Decyzje Komisji sg ostateczne.
4. Liczba laureatow Konkursu wynaosi 3.
Whyniki Konkursu zostang ogtoszone przez Komisje Konkursowg na stronie internetowe;
www.cyfrowypolsat.pl oraz na Fanstronie w ciggu 10 dni roboczych od zakonczenia ostatniego

Etapu.

! zmiana z dnia 9 lutego 2012 r.
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§ VIl. NAGRODY

1. Nagrody w Konkursie stanowia:

a] Nagroda gtowna - za zajecie miejsca pierwszego - nagroda rzeczowa w postaci
telewizora full HD Philips 32 cale, o wartosci jednostkowej 2 000 (dwa tysigce) PLN
brutto oraz konsoli Xbox kinect z grg kung fu Panda o wartosci jednostkowej 1 800
(tysiac osiemset ) PLN brutto wraz z nagrodg pieniezng w wysokosci 423 (czterysta
dwadziescia trzy) PLN ktora niepodlega wyptacie i zostanie przeznaczona na pokrycie
naleznego podatku od nagrad w konkursie.

b) Nagrody dodatkowe - za zajecie miejsc od drugiego do trzeciego nagroda rzeczowa w
postaci konsoli Xbox kinect z grag kung fu Panda o wartosci jednostkowej 1 800 (tysiac
osiemset ) PLN brutto wraz z nagroda pieniezng w wysokosci 200 (dwiescie ] PLN
ktéra niepodlega wyptacie i zostanie przeznaczona na pokrycie naleznego podatku od
nagrod w konkursie. .

2. Laureaci Konkursu zostang powiadomieni przez Organizatora o wygranej pocztg elektroniczna
na adres podany przez Uczestnka w zgtoszeniu konkursowym lub w formie ogtoszenia wynikéw
na stronie www.cyfrowypolsat.pl, w ciaggu 14 dni roboczych od dnia ogtoszenia wynikéw, na co
kazdy Uczestnik wyraza zgode.

3. Nagrody zostang wystane przez MTV na jego koszt na adres uczestnika wskazany przez
laureatéw Konkursu w zgtoszeniu konkursowym.

4. W przypadku nie podania przez Uczestnika w sposab okreslony w § Il pkt. 1, 8 oraz 9
Regulaminu swych danych osobowych niezbednych do rozliczenia podatku lub niewyrazenia
zgody na ich przetwarzanie przez Organizatorow w zakresie wyzej podanym, laureaci Konkursu
tracg prawo do Nagrody.

9. Nagrody w Konkursie zostang przekazane Uczestnikowi w terminie 30 dni roboczych liczac od
dnia powiadomienia o wynikach Konkursu.

6. Organizatorzy nie przewidujg przejscia prawa do nagrody na innego Uczestnika, w przypadku gdy
nagroda nie bedzie odebrana przez laureata Konkursu.

7. Laureat Konkursu nie jest uprawniony do zamiany Nagrody na ekwiwalent pienigzny.
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§ VIIIl. POBOR PODATKU

Wygrane uzyskane w Konkursie podlegajg opodatkowaniu zgodnie z trescig ustawy o podatku

dochodowym od osab fizycznych z dnia 26 lipca 1991 roku.

Obowigzek obliczenia, poboru oraz wptaty podatku na rachunek wtasciwego urzedu skarbowego

spoczywa na MTV.

§ IX. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

Uczestnictwo w Konkursie, w tym w szczegoélnosci wystanie zgtoszenia konkursowego zgodnie z
§ Il Regulaminu, jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody przez Uczestnika na przetwarzanie jego
danych osobowych w celu realizacji Konkursu, zgodnie z ustawa z dnia 29 sierpnia 19397 roku o
ochronie danych osobowych.

Administratorem danych osobowych udostepnianych przez Uczestnikéw jest Cyfrowy Polsat.
Cyfrowy Polsat uprawniony jest do powierzenia MTV przetwarzania danych osobowych
Uczestnikéw. Dane osobowe Uczestnikow beda przetwarzane jedynie w celu prawidtowego
przeprowadzenia Konkursu.

Uczestnik ma prawo do wgladu i sprostowania jego danych osobowych w siedzibie Cyfrowego

Polsatu w godzinach pracy.

§ X. REKLAMACJE | POSTANOWIENIA KONCOWE

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do dokonywania zmian Regulaminu w kazdym czasie bez
podania przyczyny.
Reklamacje dotyczace ogtoszonych wynikéw Konkursu mozna skiada¢ listownie na adres
Organizatoréw z dopiskiem ,Sciezka Wojownika Kung Fu Panda” w terminie 7 dni od dnia
zakonczenia Konkursu lub w przypadku zwyciestwa w Konkursie od daty wydania nagrody.
Reklamacje, ktore wptyng po tym terminie nie bedg rozpatrywane.
Reklamacje dotyczace Nagréd mozna skiadaé listownie na adres MTV z dopiskiem ,Sciezka
Wojownika Kung Fu Panda” w ciggu 14 dni od dnia odbioru nagrody lub terminu jego
dostarczenia okreslonego w Regulaminie.
We wszystkich sprawach nieuregulowanych Regulaminem decyzje podejmuja Organizatorzy.
Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za:

a) nieprawdziwos¢ danych i oswiadczen ztozonych przez Uczestnikow;

b) problemy w przeprowadzeniu i rozstrzygnieciu Konkursu, jezeli nastapity one wskutek

zdarzen, ktérych Organizatorzy przy zachowaniu nalezytej starannosci nie byli w
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stanie przewidzie¢, lub ktérym nie mogt zapobiec, w szczegoélnosci w przypadku
problemaéw zwigzanych ze zdarzeniami losowymi o charakterze sity wyzszej,

c) przerwy w funkcjonowaniu Konkursu zaistniate z przyczyn technicznych Iub
niezaleznych od Organizatorow, niedoreczenie Nagrody spowodowane podaniem
przez laureata Konkursu bfednych danych oscbowych niezbednych do doreczenia
Nagrody.

6. Regulamin obowiazuje od dnia 3 lutego 2011 rokue.

2 ze zmianami z dnia 9 lutego 2012 r.
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